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XVI Liceum Ogolnoksztatcace
w Szczecinie

Kuratorium Os$wiaty
w Szczecinie

REGULAMIN

| WOJEWODZKIEGO KONKURSU ROBOTYCZNEGO
pod Honorowym Patronatem Zachodniopomorskiego Kuratora Oswiaty w
Szczecinie

| ORGANIZATOR KONKURSU
Organizatorem konkursu jest:

XVI Liceum Ogdlnoksztatcgce w Szczecinie
ul. Dunikowskiego 1

70-123 Szczecin

Tel.: 91 482 19 06

§1
Postanowienia ogdlne.

1. Turniej Robotyczny XVI LO , zwany dalej Konkursem, jest konkursem tematycznym
organizowanym przez XVI Liceum Ogdlnoksztatcgce w Szczecinie

2. Konkurs sktada sie z 4 zadan. Uczestnik Konkursu moze bra¢ udziat w dowolnej liczbie
zadan.

3. Konkurs odbedzie sie w dniu: 12 kwietnia 2022 r. w XVI Liceum Ogdlnoksztatcgcym
w Szczecinie ul. Dunikowskiego 1.

4. Szczegétowy harmonogram Konkursu zostanie rozestany opiekunom na tydzien przed
konkursem drogg elektroniczna.

§2
Zgtoszenia.
1. Konkurs jest przeznaczony dla ucznidéw klas VI - VIII szkét podstawowych.

3. Uczestnicy zgtaszani sg przez swoich nauczycieli -opiekundw.



4. Rejestracja do konkursu oznacza akceptacje regulaminu.
5. Zgtoszenie do konkursu nalezy dokona¢ na zatgczonym formularzu (zatacznik nr 1)
6. Zakonczenie rejestracji uczestnikéw— 1 kwietnia 2022 r.
7. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.
§3
Etapy i sposoby przeprowadzenia konkursu.

1. Konkurs jest jednoetapowy. W przypadku takiej samej liczby punktéw Komisja
Konkursowa moze zdecydowaé o zasadach dogrywki.

2. Turniej sktada sie z 4 zadan. Zwyciezcy kazdego z zadan bedg nagradzani. Uczestnicy
biorgcy udziat we wszystkich zadaniach beda brani pod uwage w liczeniu punktow do
klasyfikacji generalnej. Wyniki i klasyfikacja generalna zostanie ogtoszona na zakoriczenie
Konkursu.

§4
Zakres wiedzy i umiejetnosci wymagany na poszczegdlnych stopniach konkursu.

1. Znajomos¢ algorytmiki i umiejetno$é przedstawiania algorytmow za pomocg
schematow blokowych

2. Znajomosc jezyka programowania, za pomoca ktdrego druzyna bedzie programowac
budowane na konkurs roboty (scratch).

3. Znajomosc¢ programu mBlock i podstawowej obstugi robota mBot
§5
Rozgrywki robotow.

1. Przewiduje sie przeprowadzenie nastepujgcych konkurencji:
1.-Line folower —przejazd na czas po trasie standardowej 6semki (dostarczana do
zestawu mBot). Liczy sie czas trzech petnych ésemek.
2. -Line folower freestile —mata przygotowana przez organizatora (mozliwe niewielkie
podjazdy, tunele)
3. -Zawody sumo (20cm na 20cm na 20cm) —sterowany z aplikacji
4. —,,Mdj robot” -Konkurs na robota —dowolny pomyst pokazujgcy mozliwosci
urzadzenia

2. Opis konkurencji:



a. Line folower: Roboty mBot startujg pojedynczo po standardowej trasie 6semki.
Sedzia mierzy czas od chwili przekroczenia przez robota linii startu do czasu
trzykrotnego pokonania tej linii po prawidtowo przejechanej trasie. Roboty majg za
zadanie przejechac trase autonomicznie —bez ingerencji z zewnatrz. Wygrywa tworca
najsprawnie]j dziatajgcego algorytmu na podstawie najkrétszego czasu przejazdu.

b. Line folower freestyle — Mata przygotowana przez organizatora. Moze zawieraé
elementy podjazddéw i zjazdéw oraz inne przeszkody terenowe (mozliwe do
pokonania przez mBot).

Liczy sie czas przejazdu po trasie. Roboty pokonujg trase autonomicznie (bez
ingerencji z zewnatrz w trakcie pokonywania trasy).

c. Zawody Sumo —roboty na bazie mBot ograniczone do wymiaréw 20X20X20 cm majg
za zadanie zepchngé konkurenta z maty o wymiarach 1m na 1m. Dopuszczone sg
modyfikacje mBota, pod warunkiem zmieszczenia sie w wymiarach zewnetrznych. Ze
wzgledow bezpieczenistwa zabrania sie stosowania elementdw brudzgcych mate
startowq (z robotdw nie moze sie nic wylewaé, wysypywac). Roboty sterowane przez
uzytkownika w czasie rzeczywistym (za pomocg pilota). Zawody polegajg na
trzykrotnym zepchnieciu przeciwnika z maty. Sedzia ocenia, ktéry z robotow opuscit
mate pierwszy. Zwycieski robot przechodzi do nastepnej rundy. Przed startem
zawodnicy losujg przypisane do robota klawisze poruszania sie (przéd, tyt, prawo,
lewo, przycisk dodatkowy).

d. ,,Ma@jrobot” -konkurs ,Méj robot” polega na zaprezentowaniu robota wtasnego
autorstwa (Robota, lub samego algorytmu sterujgcego robotem standardowym).
Oceniany bedzie stopien skomplikowania, mozliwosci i zakres pracy wtasnej wtozonej
w wykonanie robota. Wyboru najciekawszego robota dokona komisja konkursowa.

W przypadku niesprzyjajacej sytuacji epidemiologicznej organizator przeprowadzi zawody w
formule on-line ograniczajac sie do zawodow line folower oraz ,,Mdéj robot”

§6
Komisja konkursowa.

1. Komisje konkursowg powotuje Dyrektor XVI Liceum Ogdlnoksztatcgcego

2. Komisja sedziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach
spornych lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosié sprzeciwu
wobec decyzji sedziego.

3. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podjgé decyzje o
ukaraniu zawodnika lub jego dyskwalifikacji

4. Uczestnik, ktory wyraza sprzeciw wobec postanowien regulaminu musi je
przedstawi¢ w sposéb wyczerpujgcy komisji sedziowskiej do czasu ukonczenia
konkursu.



§7
Inne postanowienia.

1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie
oraz do jego interpretacji. Zmiany w regulaminie obowigzujg z chwilg
opublikowania ich na stronie internetowej. Druzyny zarejestrowane do
konkursu bedg otrzymywac informacje o zmianach regulaminu na podany
adres mailowy.

2. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia
robotéw. Druzyna, ktéra umysinie spowoduje uszkodzenia plansz czy innych
robotéw, zobowigzana jest do pokrycia wszystkich strat.

3. Organizatorzy umozliwiajg w czasie trwania zawoddéw korzystanie z
komputera w celu modyfikacji algorytmu. Do dyspozycji zawodnikow w
sytuacji awaryjnej bedzie rowniez zapasowy mBot. Zaleca sie postugiwanie
wiasnego laptopa do modyfikacji kodu.

&8
Nagrody i wyrdznienia.

1. Organizator zapewnia nagrody rzeczowe i dyplomy zwyciezcom poszczegdlnych
konkurencji, natomiast pierwszych trzech uczestnikéw klasyfikacji generalnej
otrzymuje tytut LAUREATA konkursu.

2. Wszyscy uczestnicy otrzymujg pamigtkowe dyplomy

&9
Zgtoszenie do konkursu

Zgtoszenia w formie zatgczonego formularza prosimy przesta¢ do dnia 01.04.2022 r. na adres
mailowy organizatora konkursu: lol6@miasto.szczecin.pl Po wystaniu zgtoszenia udziatu w
konkursie, organizator przesyta nauczycielowi-opiekunowi potwierdzenie przyjecia zgtoszenia
danej szkoty (w ciggu 2 dni). W przypadku nie otrzymania takiego potwierdzenia, prosimy o
niezwtoczny kontakt telefoniczny.

& 10
Uwagi koricowe
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w przypadku niewystarczajgcej
liczby uczestnikéw. Informacje o ewentualnych zmianach zostang przekazane odpowiednio
wczesniej. Jednak w przypadku zbyt duzej liczby zgtoszonych uczestnikdw, decyduje kolejnos¢
zgtoszen.



Przystgpienie do konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych oraz zamieszczenie zdje¢ uczestnikdw na stronie internetowej XVI Liceum
Ogodlnoksztatcgcego w Szczecinie oraz stronie facebooka szkoty.

Wszelkie watpliwosci i pytania dotyczgce organizacji konkursu prosimy kierowac¢ drogg
elektroniczng na adres koordynatora konkursu.



Zat. nr 1

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY NA

Kuratorium O$wiaty

o | WOJEWODZKI KONKURS ROBOTYCZNY

NAZWA SZKOLY

ADRES SZKOLY

TELEFON

E-MAIL

DANE KONTAKTOWE
NAUCZYCIELA -
OPIEKUNA (IMIE |
NAZWISKO, E-MAIL,
NUMER TELEFONU)

DATA ZGLOSZENIA

IMIONA | NAZWISKA
UCZNIOW / KLASA




